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Chapitre 1

HTML : Introduction

1.1 Environnement

1.1.1 Systéme d’exploitation

L'environnement utilisé pour ce cours est un environner@it) Linux Debian avec une interface gra-
phigue Gnome. Petite explication sur ces quelques termes :

GNU (Anglais : Gnus Not Unix). Association de programmeurs dt@ariture et la diffusion de logiciels
libres (pour Linux par exemple).

LINUX Linux est une version d’'UNIX gratuite et librement diffusabC’est donc un systéme d’exploita-
tion comme peut I'étre Windows ou Mac OS.

Systeme d’Exploitation (OS) Programme assurant la gestion de 'ordinateur et de sgshggigues.

Debian Distibution de Linux. Il en existe une petite centaine,&ali est la plus utilisée par les profession-
nels.

Gnome Gnome est, a I'instar de KDE (K Desktop Environment), uneriigice graphique pour linux et
autres unices (Solaris par exemple).

A la grande différence de Windows, il n'existe pas un seuluki®t il n’existe pas une seule interface
graphigue pour le systéme Linux; il a donc été choisi unefate graphique proche de celle connu par la
plupart des utilisateurs de I'informatique : Ghome.

Une autre différence importante entre le systeme Windovsneix est la possibilité d’avoir plusieurs
bureaux. Les petits carrés en bas a droite permettent dlac@éces différents bureaux. Un bureau est
I'ensemble des éléments d’'une interface graphique. Paiaég b est donc possible de lire une page web
en plein écran sur un bureau et de lire ces mails en plein &crraun autre et ainsi de suite ... sans a aucun
moment & avoir & réduire sa ou ses fenétres.

Les différences ne s'arrétent donc pas la mais si vous @ésirsavoir plus, n’hésitez pas a pousser la
porte d’'une LUG (Linux User Group).

1.1.2 Navigateur Web

Le logiciel qui vous permet de surfer sur Internet et que com&ment nous associons & Internet Explo-
rer est appelé unavigateur web . En fait, Internet Explorer, est un navigateur Web, maisipasul. Il
existe notamment, fonctionnant aussi sous Windows, MoEillefox, c’est ce navigateur que nous utilise-
rons sous Linux mais vous pourriez aussi utiliser Konqyétetscape, Opéra ou bien d’autres navigateurs.

Ihttp://Iwww.mozilla-europe.org/fr/products/firefox/


http://www.mozilla-europe.org/fr/products/firefox/
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1.1.3 Programmation Web

Il 'y a en fait besoin que d’'un éditeur de texte (Notepad sliisdows par exemple) pour faire du
HTML. Les outils fournis par les éditeurs ne sont la que pawsvaider et masquer les difficultés.

Pour ce cours, nous utiliserons un outil d’aide a la saisieméBlueFish2. Celui-ci n’est pas disponible
sous Windows, mais il vous est possible d’utiliser sous WimsiContext® ou encoréArachnophilia avec
lequel j'avais développé mon premier site Web

1.2 Principe d’une connexion a Internet

Avant toute chose, I'architecture utilisée pour notre salans la salle informatique de Renac n’est pas
la méme que chez vous. Il nous faut donc comprendre leselifté&s et notamment le principe général d’'une
connexion Internet que ce soit en ADSL ou en RTC.

Le principe de base est donc le suivant, votre modem compuoseraéro (RTC) ou utilise directement votre
ligne téléphonique (ADSL) pour joindre un des serveurs deevéAl ( Fournisseur d’Acces Internet).

Une fois contacté, celui-ci vous demandelogin et unmot de passe permettant de vous identifier
en tant que membre de leur clientéle. Ces parameétres sohislsquvent enregistrés une fois et une seule
dans votre modem (dans le cas d’'un modem routeur ADSL) ouddresordinateur.

Que se passe t'il ensuite ?

Eh bien, votre FAI va vous fournir (a votre ordinateur) unesade IP. Cette adresse IP vous permet de vous
connecter au grand réseau de I'Internet. Vous me direz qus nuwitilisez pas de carte réseau pour vous
connecter a Internet, mais c’est du pareil au méme, d'agdlesi vous regarder dans les parametres réseaux
de Windows, vous pourrez y découvrir une connexion distdates le cas d’une utilisation par Modem.

Qu’est ce que signifie “étre sur le grand réseau de I'Intéfet
Eh bien, cela signifie que vous pouvez vous adressez au matidewéa I'lnternet mais aussi que le monde
entier peut s’adresser a vous ... d’ou I'utilité d’un Firdvgaur cacher sa présence des méchants Black Hat

Et dans le cas de la salle informatique de Renac ?

La salle est équipée d’'un modem routeur ADSL qui comme undgrenus authentifie aupres du FAI qui
gentiment nous redonne une adresse IP. Nous nous connadtdesnet en passant par ce point d’acces, on
appelle ceci une passerelle car c’est elle qui fait la limisotre notre groupe d’ordinateur et I'lnternet. Sur
la toile (I'Internet), nous sommes vus comme une seule efuaeéntité.

1.3 Principe de fonctionnement d’'une page Web

Pour pouvoir accéder a une page Web, la premiére chose qutiéeessaire d’avoir est un navigateur,
sans celui-ci, il est possible de voir certaines choses pessde maniere tres agréable. Une fois notre
navigateur Web ouvert, il nous faut taper I'adresse d'ue, giar exempldattp://www.google.fr
Que se passe t'il a partir de ce moment ?

1. L'adresse du site est transformée en une adresse IP (@dE@ar la suite). Ceci se fait par l'inter-
médiaire d'un DNS (Domain Name Server). Dans notre cas,? @un des serveurs correspondant
ahttp://lwww.google.fr est64.233.183.99 . Cette adresse permet de désigner de maniére

2http://bluefish.openoffice.nl
Shttp://www.context.cx
“4http://www.arachnoid.com/arachnophilia/
SHacker du coté obscur de la force informatique


http://www.google.fr
http://www.google.fr
http://bluefish.openoffice.nl
http://www.context.cx
http://www.arachnoid.com/arachnophilia/
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unique un ordinateur sur le réseau Internet.
Comment avoir cette adresse ?
Il suffit de taper dans une fenétre console la commanag www.google.fr

2. Donc ce que nous avons tapé précédemment correspond dutp/64.233.283.99 . Le
navigateur va donc demander une page Web au serveur. Des& paésentent :

ler cas : Aucun fichier n’est spécifi€Dans ce cas, le serveur va renvoyer a notre navigateur, lerfich
par défaut qui lui a été indiqué dans sa configuration, damdujpart des cas, ce fichier est
index.html

2nd cas : Un fichier est spécifiéPar exemple, j'ai saisittp://www.google.fr/toto.html )
dans ce cas, le serveur va renvoyer a notre navigateur, lerfiabrrespondant si celui-ci existe
ou une erreur si celui-ci n’existe pas.

3. Une fois que notre navigateur a recu la page, il se décémdecserveur et interpréte ce qui lui a été
envoyé. Mais qu'a t'il recu ?
Pour le savaoir, il suffit de cliquekffichage => Code source de la page .Ceciestle code
source HTML.

1.3.1 Application Pratique

— Se connecter sinttp://eric.berthomier.free.fr/courshtml
puis surhttp://eric.berthomier.free.fr/courshtml/index.html , comparer.
— Une fois la page recue, afficher le code source de celle-ci

1.3.2 Complément d’information

Le fonctionnement décrit ci-dessus est en fait incomplaisrallons le détailler de maniere plus précise.
Une fois que votre navigateur a téléchargé le fichier fouanile serveur, celui-ci le met en cache sur votre
disque dur. Par la suite, le navigateur regarde d’abord danscache pour savoir si la page est toujours
d’'actualité, si c’'est le cas, il vous affiche ce qu'il a dana sache, dans le cas contraire, il demande au
serveur de lui renvoyer la page. Ainsi, nous économisonsafiictinutile.

Il est possible malgré tout de forcer le navigateur a re@rarge page Web, pour se faire, il faut cliquer
sur le boutorRafraichir de celui-ci.

Sécurité

La mise en cache des pages Web est trés pratique mais persseddaute personne passant derriere
vous d’aller consulter ce que vous avez été voir. Ce mémdénbse constate avec I'enregistrement des
mots de passe ou I'acceptation des cookies pour la havigatio

Si vous désirez épurer votre connexion, il suffit de suppriceecache, pour se faire :

— Sous Mozilla Firefox Editions  => Préférences  puis le boutorEffacer tout ou le bou-
tonEffacer pour les éléments concernés.

— Sous Internet ExplorerOutils => Options Internet puis les boutonSupprimer les
fichiers et/ou le boutorsupprimer les cookies . Pour les consulter, ouvrir Internet Explo-

rer, Menu Outils, Options Internet :

— Cliquer sur Paramétres

— Afficher les fichiers permettra de voir le cache et les caokie

— Afficher les objets permettra de voir les activeX et autmagigment d’IE.


http://64.233.283.99
http://www.google.fr/toto.html
http://eric.berthomier.free.fr/courshtml
http://eric.berthomier.free.fr/courshtml/index.html

CHAPITRE 1. HTML : INTRODUCTION 6

1.4 Ma premiere page Web

Pour nous aider dans la réalisation de notre premiére pade Wgeis allons utiliser I'éditeur Web :
BlueFish . Celui-ci va nous permettre de disposer de colorisatiomesyaque et de nous insérer les com-
mandes a notre place mais ne fera pas bien sir notre sitecgptate.

1.4.1 Les balises

Le principe de base d’'une page HTML réside dans l'utilisaties balises, toute balise ouverte doit étre
refermée (a part quelques exceptions).

Listing 1.1 — balise

<balise ouverte>
</balise fermée>

Une balise s’ouvre en la mettant endret>, par exempleb>,
Une balise se ferme en fermant le ¥epar un/ , par exemple/b>.

Listing 1.2 — balise.html

<b>Ce texte est en grasbp

1.4.2 Le squelette

A l'image de notre corps, HTML posséde un squelette qui lairpee d’héberger les données de maniére
structurée.

Listing 1.3 — squelette.html

<html >
<head>
<title >
Titre
</title>
<head>
<body>
Corps de la page Web
</body>
</html>

1.4.3 Explication des différentes parties
html : Cette section indique que nous allons écrire du HTML, eetefé HTML n’est pas le seul langage
connu par les navigateurs, il existe notamment le JavaScrip

head : Cette section définit I'entéte du fichier HTML, bien que vjrur I'instant celle-ci est indispensable
pour référencer votre site sur un moteur de recherche.

title : Le titre (ici Titre ) qui apparait dans la barre haute du navigateur, ce n'edt pae affiché dans la
page mais au niveau du navigateur lui-méme.

body : Cette section définit le corps du fichier HTML, c’est a dire sontenu. C'est ce qui va apparaitre
dans le navigateur.
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1.4.4 Application Pratique : Balises de Titres

Nous y voici enfin, la pratique ... Ouvrez un éditeur de textdBtueFish a votre guise. Afin de rendre
votre texte plus joli, voici votre premiére balise de forage de texte hX ou X est un numéro entre 1 et 6.
La balise<hX> permet d'afficher un texte sous la forme d’un titre, :
— hl représentera le plus haut niveau de titre, on peut parlenalgitce.
— h6 représentera le plus bas niveau de titre, on pourrait abmende paragraphe.
\oici un petit exemple illustrant ces propos.

Listing 1.4 — titres.html

<html >
<head>
<title >
Différents niveaux de titre
</title >
<head>
<body>
Voici les différents niveaux de titre possibles en HTML.
<h1>H1</h1>
<h2>H2</h2>
<h3>H3</h3>
<h4>H4</h4>
<h5>H5</h5>
<h6>H6</h6>
</body>
</html>

Pour le visualiser, taper ce texte dans votre éditeur etgesirer sous le nom “titres.html” par exemple.
Ouvrez votre navigateur, aller dans le mdrichier — > Ouvrir un fichier et sélectionner votre
fichier.

Si des erreurs apparaissent ou si vous modifier votre coderal nécessaire d’appuyer sur le bouton
Rafraichir du navigateur pour prendre en charge les modifications.



Chapitre 2
HTML : Premiere page

Maintenant que nous savons créer un squelette de page Welmsdrgr différents niveaux de titre,
passons a la mise en forme du texte et donc a l'insertion de ¢kexs la page Web.

2.1 Le Texte

Un texte est avant tout représenté par une police de cagactéette police de caracteres est déclarées
comme une fontef¢nt en anglais) et il est possible de changer celle-ci au gré deenaes. Par contre,
I'une des premieres contraintes qui va apparaitre est quesammes francais et que la police de caracteres
gue nous utilisons couramment posséede des accents.

2.1.1 Une police avec accents

Pour ajouter les accents a notre page Web, il faut indiqueasigateur que nous utilisons une police en
relation avec notre langue. Pour se faire, dans BlueFikT,ddns Document > Encodage et sélectionner
ISO-8859-15.

Ceci devrait (suivant la version) insérer la balideta suivante dans la sectidread :

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; ch arset=S0O-8859-15" />

Une autre technique consiste a encoder chaque accent en HIaMexemple, é s'écri@eacute;
Vous comprenez aisément que ceci est contraignant maisteadoncette méthode permet la création de
majuscules accentuées et ainsi E s'écrira de la fagon daiv&kacute;

2.1.2 Mise en forme simple

Balise | Signification | Exemple
<B> Bold : gras <B> Ce texte est en gras/B>
<|> Italic : italique <|> Cetexte est enitalique </I>

<U> | Underline : souligng <U>Ce texte est soulign€/U>

Ces balises servent & mettre en forme du texte. Il ne faudigypis les utiliser (bien que ce soit possible)
avec les balises de titréeX. En effet, si nous désirons modifier le comportement d’urséale titre, il
suffira de surcharger sa définition comme nous le verrong@tdgCSS).
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2.1.3 Le codage des couleurs en HTML
Rappel sur 'hexadécimal

L’hexadécimal ou base 16, est un systéme arithmétique bad® valeurs. Ces 16 valeurs sont :

Base 10| Base 16
0a9 0a9
10 A
11 B
12 C
13 D
14 E
15 F

Source : http://www.pescadoo.net/html/colors.html

Les couleurs sont codées sur 3 octets, généralement ndtésatécimal sous la forme : RRGGBB.
RR = valeur hexadécimale de 'octet codant la primaire rouge
GG =valeur hexadécimale de I'octet codant la primaire verte
BB = valeur hexadécimale de 'octet codant la primaire bleue

Exemple: COLOR=#33ffcc -> RR=#33, GG=#ff, BB=#cc.

En principe, ce codage permet de définir 16777216 couleB6X256 x 256), soit plus que I'oeil hu-
main ne peut en discerner. En pratique, on se limite aux ooaitpui peuvent étre représentées sur n'importe
quel écran et n'importe quel systéme.

La syntaxe utilisée pour mettre en couleur une chaine detéaes est la suivante :

<FONT color=red’>Rouge</FONT> | Rouge
<FONT color=#FF0000>Rouge</FONT>Rouge

Toutes les couleurs peuvent ainsi étre définies par un nonaolepr encodage RGB en hexadécimal
(Attention a ne pas oublier le #).

Quelques couleurs

Rouge| red | #FF0000| Blanc | white | #FFFFFF
Vert | green| #00FFOO| Noir | black | #000000
Bleu | blue | #0000FF|| Gris | gray | #BEBEBE


http://www.pescadoo.net/html/colors.html
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Application courante

Les couleurs sont souvent appliquées pour rappeler I'indagelogo ou pour tenir compte d’'une charte
graphique. Si vous ne connaissez pas les couleurs que vauszuatiliser, une maniére simple de le savoir
consiste a ouvrir votre image sous GIMRtp://www.gimp-fr.org/ et d’utiliser alors la pipette sur
la couleur désirée.

/ Information de la Pipette a couleurs

Background-2 {perleps)

Waleurs des pixe\s‘v RVE " i
Rouge : 180 Rouge : 63 %
vert ; 118  \ert: 46 %

Bleu: 80 Bleu: 3l%

Hexa | al7650

Hade X Fermer |
.

Une autre maniére est d’utiliser GIMP pour vous aider a ¢haoige couleur. Pour cela, double cliquer sur
I'un des deux icones de la palette de couleurs :

Puis sélectionner votre couleur a I'aide de I'onglet de de&dion montré ci-dessous :

o)

[298

(
I

-}

JIC TR UK Y )
mo L w1
0]
@
4

B

—
-
S
4

(

Notation HTML : |8d3b80

courart I * |

]
]
¥ Annuler l ¢Pvalider |

gde

LI Réinitialiser

2.1.4 Taille des fontes

La encore, il n'est pas préférable de changer la taille date§) il faudra mieux utiliser un style et
I'appliquer. Voici tout de méme pour information, la syneaxtilisable :

‘<FONT size=X>Police de caractére de taille X</FONT>

X peut varier de 1 a 7. La valeur par défaut de la taille d’'unepaest 3.

2.2 Mise en forme de la page

Comme vous avez pu le constater, malgré vos retours a ladiggére tentative de mise en forme, aucun
de vos essais n'a pu aboutir a quelque chose de censer. ba tescela est simple : les pages Web n’ont
pas de taille prédéfinie, donc une page peut accepter 80t@@acomme 120 ou 20 sur une méme ligne,
tout dépend de la grandeur accordée sur I'écran au navigatetnet. |l nous faut donc utiliser des balises
pour mettre en forme ce texte.


http://www.gimp-fr.org/
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2.2.1 Retour alaligne

La premiére mise en forme possible est le retour a la ligea,de plus simple avec un éditeur classique
mais en HTML, il vous faudra taper la balisBR>.

Il est & noter que cette balise ne se ferme pas (pagRR>) bien qu'il soit possible de I'écrire sans
aucune incidence (sauf celle de sauter une seconde lignedta page.

2.3 Mise en forme d’'un paragraphe

Il est possible de définir un paragraphe de la fagcon suivante :

<pP>

Je commence mon paragraphe<BR>
et le termine

</P>

Cette mise en forme nous permet de séparer ce texte de tagtéean lui adjoignant un espace avant et
apreés. |l est possible en plus de cela d'utiliser I'attriblign ~ pour spécifier la position du paragraphe dans
la page.

<P align=left>

Paragraphe cadré a gauche
</P>

<P align=right>

Paragraphe cadré a droite
</P>

<P align=center>
Paragraphe centré

</P>

Il est possible de résumer cette utilisation dans un pedie ¢dTML :

Listing 2.1 — paragraphes.html

<html>
<head>
<title >Paragraphes<title >
</head>
<body>
Ceci est un exemple d’utilisation des paragraphes.
<p>
Je commence mon paragrapBie
et le termine
</p>
<P align=left>
Paragraphe cadré a gauche
</P>
<P align=right>
Paragraphe cadré a droite
</P>
<P align=center>
Paragraphe centré
</P>
</body>
</html>
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Ceci est un exemple d'utilisation des paragraphes.

Je commence mon paragraphe
et le termine

Paragraphe cadré a gauche

Paragraphe centré

2.4 Mise en forme d’'un bloc de texte

Un bloc de texte ou une division d’'un document se note par lisébdiv . A la différence d’'un pa-

Paragraphe cadré a droi

ragraphe, une division n'est pas séparée du texte qui lagecet la suit. A noter que la balisaliv

align="center’> est équivalente &center>
Voici un exemple de I'utilisation qui peut en étre faite :

Listing 2.2 — divisions.html

<html>
<head>
<title >Divisions</title >
</head>
<body>
Ceci est un exemple d’'utilisation des divisions
<div>
Je commence ma division de textBR>
et la termine.
</div>
<div align=left>
Division cadrée a gauche
</div>
<div align=right>
Division cadrée a droite
</div>
<div align=center>
Division centrée
</div>
<center>Mon texte centré<éenter>
Fin du texte.
</body>
</html>

Ceci est un exemple d’utilisation des divisions
Je commence ma division de texte

et la termine.

Division cadrée a gauche

Division centrée
Mon texte centré

Division cadrée a droit
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2.5 Insertion d'images

Notre page est bien péle et nous aimerions la rendre un psygbie. Pour se faire rien de tel qu’une
petite image. Pour se faire, il suffit d’enregistrer I'imasye votre répertoire et dire a HTML d’aller la lire.

Attention! :l'image n’est pas insérée dans la page mais une baliseuadjge le navigateur doit aller la
chercher et I'afficher.

<img src="monimage’></img> ‘

Comme vous pouvez aisément le deviner, il est possible deedémage de la méme facon que les balises
précédentes:

<img src="tuxprof.png’ align="..."></img>

2.6 Astuce

Nous le constatons de plus en plus souvent, notre page Wedigie plus en plus et les idées fourmillent
sous nos doigts. Une petite astuce pour se rappeler de tmgédees est de les mettre en commentaire dans
notre page Web, ainsi elles resteront sur le papier et niafitpant pas a I'écran.

|<!-- Commentaire --> |




Chapitre 3

HTML : Premiere mise en ligne

\otre premiere page Web est maintenant crée, aussi paulakeqoit, c’est un page Web et a ce titre
nous devons la mettre sur Interner.

3.1 Mise en ligne d’'une page Web

3.1.1 Etape 1 : Fournisseur d’espace

Votre FAI (Fournisseur d’Accés Internet) peut vous perneadfavoir un espace d’hébergement sur ses
serveurs. Cet espace vous permettra de déposer vos pagesetipais de les offrir & la communauté des
internautes. Dans notre cas, c’est Free qui est notre mowid FAI, et nous demandons donc un espace
a notre FAI par le biais de I'Internet. Un compte mail est don&é :viederenac@free.fr ainsi
gu’'une demande d’espace associée a ce compte. 24 heurgsnlustre espace est créé et pointe sur
http://viederenac.free.fr

Correspondance entre Internet et espace disque sur le semve

Lorsque vous allez voir une page Web sur I'Internet, votnégeteur demande a accéder a un fichier
spécifique (voir chapitre 1) ou dans le cas ou celui-ci estrabeu fichieindex.html . Ces fichiers sont
en fait de réels fichiers mais déposés sur un serveur. Cassg@ugsede une adresse IP sur I'Internet, on I'ap-
pelle Serveur Web. Une page Web est donc une simple fenétua @space disque du serveur. En I'absence
d’un fichierindex.html  ou équivalent, le serveur Web présentera une liste de fictisponibles.

3.1.2 Etape 2 : Connexion et transfert

Afin de pouvoir transférer les fichiers de nos pages Web s@riear distant, il va étre nécessaire d’uti-
liser autre chose que le protocole HTTP (bien que cela ssiiple dans certains cas). Cette autre chose est
le protocole FTP. Son utilisation est simple et peu se fardelix facons :

— en ligne de commande (DOS ou Linux)

— alaide d'unlogiciel spécifique (Filezilla, gFTP par exgle).
Nous nous intéresserons dans ce cours uniguement a dtitlisde gFTP.

14
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o| gFTF 2.0.18 |
ETP Local Distant Signets TIransferts Journal de bord Qutils Help

@ Host: Iﬁppersofree.fr LJPort: '_::‘] User ]viederemad ‘:JMot de passe ; [#xeweecs FTP | 3 @

It‘hume.’eric/pub\icfhtml _YJ ]! ‘:]
[Local] [Tous les fichiers] ﬁpperso.free.fr [FTP] [Tous les fichiers]*
02| Nem de fichier Taille | Propriétaire| Groupe Date 2| Nom de fichier Taille | Proprigtaire | Groupe Date

= 4086 eric eric Mon Mar 6 3 o 176 web Fri Mar 3
3 caourshtml 4096 eric eric Mon Jan 30 2 j_] 3 renacl 20 web site Fri Mar 3
# album.php 1259 eric eric Mon Jan 30 2 (3 renacz 392 web site Sat Mar 4
#4 basephp 687 eric aric Mon Jan 30 2 (@ renac3 112 web site Fri Mar 3
4 bd.php 687 eric eric Mon Jan 30 2 2 renacd 200 web site Fri Mar 3
4 bd.sv 3764 eric arie Mon Jan 30 2 @ index.html 362 web site Fri Mar 3
%) editeurs.php 489 eric eric Mon Jan 30 2 .
@ index.html 246 eric eric Mon Jan 30 2
£y liste.php 435 eric eric Mon Mar 6 2
% liste.php~ 729 eric eric Mon Mar 6 2
o serie.php 494 eric eric Mon Jan 30 2
@ toto.html 3 eric eric Fri Feb 10 2C
4 upload.php 743 eric eric Mon Mar 6 2
#4 upload.php~ 729 eric eric Mon Mar 6 2 EJ
[+] I i [l | |

Mom de fichier | En cours I

MU SEL ML AT @118 e e DRI L 1 MO SVl USS WS E, 1352 18 N T S50 U VLIS IS, SL WM SUS3 VLS @ IS 1SS0 WS S
certaines conditions ; pour avoir des détails, lisez le fichier COPYING,

Traduction francaise par:

Jéréme Coudere =) couderc@ifrance.com=

Christaphe Merlet (RedFox) <redfox@radfoxcentar org=

Damien Mascré =damisnmascre@free.fr=

Recherche de ftpperso.free.fr

Essal avec ftpperso.free fn21

Connecté sur ftpperso.free fri2l

220 Serveur de mise a jour des pages perso de Free.fr version [Jan 30 2006 17.28:04]

USER viederenac -

T

Description des champs

Sur la partie gauche de I'écran se trouve votre disque dat,lgotre compte qui contient vos fichiers
HTML que vous désirez transférer.

Sur la partie droite se trouvera I'espace disque du servgiwvays a été alloué, pour l'instant celui-Ci
n’est pas visible car nous ne sommes pas connectés. Pounisecter il va falloir renseigner les champs
suivants :

Host: Dans notre cafipperso.free.fr , c'est le nom du serveur qui héberge notre page Web.
Port : Il n'est pas nécessaire de renseigner ce champs, par défat2t.

User : Il s’agit de l'utilisateur associé a I'espace disque suukdmn désire se conneceter, dans notre cas
videderenac

Mot de passe : Le mot de passe défini avec I'utilisateur. Celui-ci est dopagéle FAIl ou par vous méme
lors de la création du compte.

Une fois ces renseignements donnée, il ne reste plus qu@nsecter en appuyant sur le bouton :

Le cadre de gauche se remplit alors.

Pour transférer les fichiers, il suffit de cliquer sur le fichdans le cadre de gauche et appuyer sur la
fleche lui indiquant de transférer.
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Une fois les transferts terminée, visualiser le résultatars rendant sur la page Web :
http://viederenac.free.fr

. Attention cependant, dans le cas ou aucun ficmdex.html  n’a été transféré, la liste des fichiers
disponibles apparaitra ...


http://viederenac.free.fr

Chapitre 4

HTML : Les ancres

Il vous faut maintenant naviguer entre vos pages ou a liewéid’'une méme page. Pour se faire, il vous
est possible d'utiliser des ancres, soit des ancres arfgnbéd’'un méme document, soit des ancres entre les
documents.

4.1 Ancre al'intérieur d'un méme document

Listing 4.1 — ancres1.html

12

17

22

27

<html>
<head>
<title >
Gestion des ancres
</title>
<head>
<body>
<a href="#debut">Debut<a><br>
<a href="#lignel0">Ligne 10<A><br>
<a href="#ligne20">Ligne 20<A><br>
<a name="debut">Début de page<at
Ligne 1<br>
Ligne 2<br>
Ligne 3<br>
Ligne 4<br>
Ligne 5<br>
Ligne 6<br>
Ligne 7<br>
Ligne 8<br>
Ligne 9<br>
<a name="lignel0">Ligne 10<h&>
Ligne 11<r>
Ligne 12<br>
Ligne 13<br>
Ligne 1l4<or>
Ligne 15<br>
Ligne 16<br>
Ligne 17<or>
Ligne 18<br>
Ligne 19<br>

17




32

37

42
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<a name="ligne20">Lignhe 20<&>
Ligne 21<br>
Ligne 22<r>
Ligne 23<or>
Ligne 24<br>
Ligne 25<r>
Ligne 26<br>
Ligne 27<br>
Ligne 28<pr>
Ligne 29<br>
<hl>Index</h1>
<a href="#debut">Debut<a><br>
<a href="#lignel0">Ligne 10<A&><br>
<a href="#ligne20">Ligne 20<A><br>
</body>
</html>
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4.2 Navigation relative et absolue
4.3 Ancre entre les documents

4.4 Ancre sur un document a une position précise




Listings

1.1 balise

............................................ 6
1.2 balise.html. . . . . . e 6
1.3 squelette.html . . . . . . . L e 6
1.4 titres.html . . . . . L e e e e 7
2.1 paragraphes.html . . . . . . . . e 11
2.2 divisions.htal .......................................... 12
4.1 ancresl.html. . . . . . . 17
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