


 
Chaque moine dans votre Main 
marque 5 points. Dans tous les cas, 
il marque 2 points pour chaque carte 
torii adjacente.

 
Chaque groupe de rizières marque des 
points en fonction de sa taille. 2 cartes 
rizière adjacentes valent 10 points, 
3 cartes rizière adjacentes 20 points, 
4 ou plus 30 points.

 
Comptez le nombre d’étendards 
dans votre Ligne. Si vous en avez 1, 
marquez 3 points. Si vous en avez 2, 
8 points.

 
Chaque cavalier dans votre Main 
marque 3 points. Il marque égale-
ment 10 points s’il est placé dans 
votre Main à la même position qu’un 

étendard de votre Ligne.

 
Chaque ronin marque des points 
en fonction des différents types de 
cartes (  ou ) présents dans votre 
territoire. 8 types de cartes différents 

rapportent 8 points, 9 types différents 15 points, 
10 types différents 45 points.

En fin de partie, chaque ninja doit 
copier une carte personnage ( ) de 
votre territoire. Il se voit attribuer à la 
fois la couleur et les conditions de la 

carte qu’il copie pour marquer ses points. 
Attention : Le ninja n’est pas compté comme un 
type de carte différent lors du décompte du ronin.
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Ronin (turquoise) - 2 Cartes

Ninja (noir) - 2 Cartes

Moine (orange) - 3 Cartes

Rizière (jaune) - 5 Cartes

Étendard (cyan) - 2 Cartes

Cavalier (bleu) - 2 Cartes


