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Moine (orange) - 3Cartes

Chaque moine dans votre Main
marque 5 points. Dans tous les cas,
il marque 2 points pour chaque carte

£
O b, torii adjacente.
Riziére (jaune) - 5Cartes
Chaque groupe de riziéres marque des
points en fonction de sa taille. 2 cartes
F riziere adjacentes valent 10 points,
- olee

3 cartes riziére adjacentes 20 points,
4 ou plus 30 points.

Etendard (cyan) - 2 Cartes
Comptez le nombre d’étendards
dans votre Ligne. Si vous en avez 1,
marquez 3 points. Si vous en avez 2,
8 points.

Cavalier (bleu) - 2 Cartes

Chaque cavalier dans votre Main
marque 3 points. Il marque égale-
ment 10 points s’il est placé dans

s ) votre Main a la méme position qu’un
étendard de votre Ligne.

o fle

Ronin (turquoise) - 2 Cartes
Chaque ronin marque des points

en fonction des différents types de
cartes ([] ou {2) présents dans votre
territoire. 8 types de cartes différents
rapportent 8 points, 9 types différents 15 points,
10 types différents 45 points.

Ninja (noir) - 2 Cartes
En fin de partie, chaque ninja doit
i/ | copier une carte personnage () de.
i votre territoire. Il se voit attribuer a la
: fois la couleur et les conditions de la
carte qU’il copie pour marquer ses points.
Attention : Le ninja nest pas compté comme un
type de carte différent lors du décompte du ronin.

] Auteurs : Mathieu Bieri et Alex Fortineau.
Kf [ ] Illustratrice : Marine Losekoot.
Développement : Benjamin Léva.
MERLE Graphismes et mise en page : Thierry « Thiex » Mercier.
Relecture : Thomas Demongin.
A tous nos cobayes lors des soirées « protos » : Merci |

Fabriqué et imprimé en UE.




