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Un autre monde . . .

L’informatique est de plus en plus présente autour de nous, devenant
même envahissante et nous rendant parfois dépendante d’elle.
Mais que se cache t’il sous ce terme… ?

Petit tour d’horizon d’un autre monde …
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Concept

Les slides qui suivront seront composés de la façon suivante :

1. Explication générale du concept

2. Concrètement ça fait quoi ?
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Web

Todo définition

Les grands pôles

1. WebDesign
2. Développement
3. Référencement

Regardons à l’intérieur . . .
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Réseaux

Permettre la communication au travers de protocoles (langages).

Les grands pôles

1. LAN (Local Area Network)
2. WAN (Wide Area Network)

Regardons à l’intérieur . . .
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Jeux Vidéo
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Cryptographie

Ne permettre l’accès à une données qu’aux seules personnes autorisées.
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Cybersécurité
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1. Technique
2. Organisationnel

Regardons à l’intérieur . . .

9



Cybersécurité

Les grands pôles
1. Technique

2. Organisationnel

Regardons à l’intérieur . . .

9



Cybersécurité

Les grands pôles
1. Technique
2. Organisationnel

Regardons à l’intérieur . . .

9



Cybersécurité

Les grands pôles
1. Technique
2. Organisationnel

Regardons à l’intérieur . . .

9



Cybersécurité

Les grands pôles
1. Technique
2. Organisationnel

Regardons à l’intérieur . . .

9



Développement

À partir d’un besoin exprimé, transformer ce dernier en un programme.
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Vos questions
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Creative Commons

Cette présentation a été réalisée sous licence Creative Commons
Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

cba

Made by LATEX
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